In diesem Tutorial zeigen wir euch, wie
ihr euch im Landwirtschafts-Simulator
2013 beliebig viel Geld Cheatet:

Schritt 1:

lhr 6ffnet den Dateipfad unter Vista,
Windows 7 oder Windows 8:

C:\Users\MaxMustermann\Documents

\My
Games\FarmingSimulator2013\savega
mel

lhr wahlt bei den Savegames euer
eigenes aus, z.B.: Savegame 1.

Schritt 2:
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careerSavegame.xml!

Schritt 3:

Format  Ansicht

Datei Bearbeiten

hr 6ffnet dann mit dem Editor

<?xml version="1.8" encoding:
count="12">

ount:
.168000" previousHourPrice="0.165600" totalAmount="500000.000000" />

00000 . 000800 />

tartDayTime="684.857788" />

<farmSiloAmount fillType="grass" amoun
©.080000" previousHourPrice="8.800088" totalAmount="500800.008000" />
<fillTypePrice fillType="seeds" price="0.618008" previousHourPrice="8.586800" totalAmount="560000.000000" />
<fillTypePrice fillType="maize" price="0.255000" previousHourPrice="0.262000" totalAmount="500000.!
true” rainTypeld="hail" duration="419.143836" startDay="26" startDayTime="630.981323" />

<rain isVali

utf-8" standalone="no" ?»<careerSavegame revision="1" valid="true"
<farmSiloAmount
<fillTypePrice fillTyps

"0.000000" />

Imone 1497746. liayTims="262.698829” playT:
filllype="maize" amount="1772200.000000" />

802.702942" densityMapRevisii
<farmSiloAmount fillType="b:
grass_windrow” price="8.849808" previcusHourPrice="g.847060" totalh
<fillTypePrice fillType="bal

</rains> <currentRain isValid:




In diesem Schritt geht es uns nur um
den roten Bereich, dort konnt ihr
einfach soviel Geld angeben wie ihr in
eurem Spiel spater wollt. ACHTUNG: |hr
konnt euch max. 100.000.000 €
cheaten! Bei einem hodheren
Geldbetrag wir das Geld nicht mehr
akzeptiert und euer Kontostand betragt
0€.

Schritt 4:

Nun speichert ihr das Savegame und
der Kontostand wird beim nachsten
Spielstart Ubernommen.



Der Mod darf nicht ohne unsere
Erlaubnis geandert oder vervielfaltigt
werden!

Besucht doch unseren Kanal:

https://www.youtube.com/user/Game

Boyssifiction

Viel Spald mit dem Mod wunschen euch
eure GameBoyssifiction
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